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% ¢ V\LAGGIO DELLE PAROLg

«Gl'amma Tican

IN QUESTO VILLAGGIO CHE ME LE PRESENTI? MAGARI
SI CHIAMA GRAMMA TICA NON TUTTE, 9 INSIEME

VIVONO 9 TIPI DI PAROLE SONO TROPPE.




FRASE CHE VEDI SCRITTA «IL BAMBINO BUONO CHE
P"L SULLE CASINE GIOCA». CHE VUOL DIRE?

/ VUOL DIRE CHE OGNI PAROLA ]

L ABITA NELLA SUA CASINA.

IL abita nella
L casina degli
R ARTICOLI.

- abita nella

casina dei

BUONO abita nella
casina degli
AGGETTIVI

BAMBINO abita

nella casina dei

CHE abita nella
casina dei
PRONOME



COME FANNO LE PAROLE A

: ~, | SAPERE IN QUALE CASINA
ALLENTRATA DEL VILLAGGIO DI DEVONO ANDARE?

GRAMMA TICAC’E UN
GUARDIANO CHE CHIEDE LA
CARTA DI IDENTITA AD OGNI

PAROLA. )

COSI OGNI PAROLA SA DOVE ANDARE. CHE BELLO!
POSSIAMO ACCOMPAGNARE LE PAROLE?

UN MOMENTO.
CARTA DI IDENTITA.

CHE TIPO DI PAROLA SEI?

analisi

| __grammatica
CARTA DIDENTITA

SONO UN




POSSIAMO ANDARE, MA
DOBBIAMO SCEGLIERE UN
PICCOLA FRASE DA
ACCOMPAGNARE.

J

SONO D’ACCORDO.
NE POTREMMO PORTARE
TRE FRASI?

SCEGLIAMO QUESTE TRE FRASI.

GO mm))am ) W

PROVIAMO, VEDIAMO SE LE FANNO ENTRARE. J
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analisi
rammatlca

///
W CORRE ){)

ARTICOLO NO NOME SI VERBO NO

CANE )DORME &

ARTICOLO NO NOME SI VERBO NO

KD TELEFONO} SQUILLA )b

ARTICOLO NO NOME SI VERBO NO

§l CARTA DIDENTITA
ETELEFONO

PECCATO, ENTRANO SOLO

| NOMI. ALLORA CIRCONA

| NOMI E SCRIVIAMOLI
SULLE CARTE DI IDENTITA.

[ LO FACCIO 0. j>
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QUANDO | NOMI SONO
DENTRO LA CASINA DOVE
VANNO?

OGNUNO VA NELLA SUA
STANZA. CI SONO TRE STANZE
CON DEGLI SCAFFALI, GUARDA.

IO DIREI ADESSO CHE TOCCA
A TE MARGHERITA

a Ao

Gnn;‘.i; | saNza Nowmi o™ " @ | STANZA NOMI
{ gﬂ ’H‘ 81 DI PERSONA VNYAC:TS ( ) DicosA

BAMBINO TELEFONO

\_ A\
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CASINA DEL NOME
- o8
VY

p ) P | P A4
@* 4 STANZA NOM| |- Ll STANZA NOMI
! O,
&M QOSFd D! ANIMALI /’ ™) Dicosa
\

A,

I\ /

GUARDA | DISEGNI DI IL NOME
@ E POI PORTA CON UNA FRECCIA

IL DISEGNO NELLA STANZA
GIUSTA DELLA CASINA DEL
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CASINA DEL NOME
- o8
VY

p ) P | P A4
@* 4 STANZA NOM| |- Ll STANZA NOMI
! O,
&M QOSFd D! ANIMALI /’ ™) Dicosa
\

A,

N\ /

& GUARDA | DISEGNI DI IL NOME
¥ E POI SCRIVI IL NOME DELLA
‘ FIGURA NELLA STANZA GIUSTA
') ‘"\ DELLA CASINA DEL NOME.
-
*
T
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CASINA DEL NOME

\ - ) B S 4.
Sl STANZA NOMI g 4@ STANZA NOMI | FL 8l STANZA NOMI
%]I DI PERSONA QETESY DI ANIMALI ’ b DI COSA
. \ A ‘ /

GUARDA | DISEGNI DI IL NOME
E POI SCRIVI IL NOME DELLA
FIGURA NELLA STANZA GIUSTA
DELLA CASINA DEL NOME.
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CASINA DEL NOME

'l STANZA NOMI
#} DI PERSONA

{%ﬁﬁ%e %

9
C o -9
\© /7
~

STANZA NOMI s | STANZA NOMI
DI ANIMALI ’ 5 DI COSA
i ‘ /

A\ /

BAMBINA| | SCRIVE
TRENO CORRE
GATTO MIAGOLA
ZAINO CADE
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LEGGI LE FRASI.

SCOPRI OGNI TIPO DI PAROLA: ARTICOLO, NOME, VERBO.
POI CIRCONDA SOLO IL NOME.

TI CHIEDI «E UN NOME DI PERSONA, ANIMALE, O COSA?»
POI LO SCRIVI NELLA STANZA GIUSTA DELLA CASETTA DEL
NOME.




CASINA DEL NOME

4| STANZA NOMI o STANZA NOMI | (9= 4| sTANZA NOMI
m DI PERSONA Ty D ANIMAL ’ ) Dicosa
\y N \ A ‘ /

o i ’ ADESSO PROVA
MUCCA MUGGISCE MAESTRA| | SPIEGA CON ALTRE FRASI
@ COLTELLO || TAGLIA @
@ SERPENTE | | STRISCIA @ CANE ABBAIA

CANTANTE] | CANTA

SCIATORE || SCIA

COLOMBO| | VOLA
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